Deteccidn de problemas y aciertos de uso.

Deteccion de problemas y aciertos de uso.
Paso N°. Problemas. Factor Acierto. Factor
involucrado. involucrado.

1 Antropométrico

2 Psicoldgico.

3 Ambiental

4

5

Etc.




Interfaz entre factores objetuales, humanos y ambientales.

Interfaz entre factores objetuales, humanos y ambientales.
Pieza. Segmento Organo Factor
corporal. sensorial. ambiental.
1 Cabeza Ojos/ Oido Ruido/Calor
2
3
4
5
Etc.




Secuencia de uso.

Secuencia de uso.

Paso numero.

Accion.

Tiempo/paso.

Fotografia.

1

2

3

4

5

Etc.

Numero total de

pasos.

Tiempo total de |la
actividad.




Etapa de estructuracion y delimitacion del analisis ergondmico.

Etapa de estructuracion.

a) Planteamiento del problema:

b) Ubicacion del problema.

c) Justificaciéon del problema.

d) Definicidon del problema.

Delimitacion del analisis ergondmico.

a) El proyecto es: Diseno. Rediseno
¢Por Preventivd__]| Correctiva ]
qué?

a) ¢Qué tipo de ergonomia se aplicara?:
b) Usuario.

c) Entorno.
d) Objeto.
e) Actividad.




Proceso metodologico de un proyecto de diseno industrial.

Proceso de disefio industrial.

Proceso ergonémico.

I.-Estructuracion.

a) Planteamiento del problema.
b) Ubicacién del problema.

) Justificacién del problema.
d) Definicion del problema.

1.-Delimitacion del andlisis ergonédmico.

.- Investigacion.

a) Analisis ergondmico.

b)  Anadlisis de productos existentes.

) Analisis de mercado.

d)  Analisis de la tecnologia del producto.
e)  Analisis de materiales.

f) Analisis de procesos de produccion.
g) Analisis de costos.

h)  Analisis de la normatividad.

2.-Perfil del usuario.

3.- Factores ergondmicos.
Factores humanos.
Factores ambientales.
Factores objetuales.

Ill. Requerimientos.
a) Conclusiones de la investigacion y puntos clave para el disefo y la
conceptualizacion.

4.- Requerimientos.
Ergondmicos.

IV.-Etapa de disefio.

a) Utilizacién de técnicas bidimensionales.

b)  Seleccién de alternativas.

c) Desarrollo bi y tridimensional de los disefios elegidos.
d) Evaluacién de alternativas.

e) Eleccion definitiva.

5.- Etapa creativa.
6.- Solucidn.

V.- Etapa de realizacion.

a) Realizacidn bidimensional.
b) Realizacidn tridimensional.
c¢) Etapa de simulacién.

d) Etapa de correcciones.

7.- Método ergondmico de simulacion.

VI.- Etapa de produccién.
a) Produccidn del prototipo.
b)  Comprobacién del prototipo.

8.- Comprobacion ergondmica del prototipo.




Factores humanos y ambientales que influyen sobre los factores objetuales.

Factores objetuales.

Factor anatomofisioldgico.

Factor antropométrico.

Factor psicoldgico.

Factor sociocultural.

Factor ambiental.

Dimension. Aparato locomotor: posiciones y |Antrop. estatica: Dimensiones del objeto de acuerdo a las
movimientos. Dimensiones A. dindmica: dimensiones del espacio.
angulos.

volumen Aparato locomotory Antrop. Estdticay dindmica | Sistema visual. Consideracion similar a la anterior.

biomecanica: posiciones, dimensiones y angulos. Sistema Somestésico.
movimientos y manejo de Sistema Vestibular.
cargas.

Peso. Aparato locomotory Antrop. Estdticay dindmica | Sistema visual.
biomecanica: posiciones, dimensiones y angulos. Sistema Somestésico.
movimientos y manejo de cargas Sistema Vestibular.

y esfuerzos.

Forma. Formas anatémicas y organicas. |Antrop. Estaticay dindmica | Sistema visual.

dimensiones y angulos. Sistema Somestésico

Controles. Aparato locomotory Antrop. Estdtica Sistema visual. Convencionalismos para el Iluminacién, colory vibraciones.

biomecanica: posiciones, dimensiones, angulos y Sistema Somestésico | manejo de controles.
movimientos y esfuerzos. alcances.

Indicadores. Aparato locomotory Antrop. Dindmica Sistema visual. Convencionalismos para Temperatura, iluminacién, color, ruido y

biomecanica: posiciones, dimensiones, angulos y Sistema Somestésico, |entender la informacion. vibraciones.
movimientos. alcances.. auditivo y olfatorio.

Material. Sistema visual. Preferencias por materiales Temperatura, humedad, ventilacién,
Sistema Somestésico, |naturales o artificiales. iluminacién, color, ruido, contaminacion y
auditivo, olfatorio y vibraciones.
gustativo.

Acabados. Sistema visual. Preferencias por materiales Temperatura, humedad, ventilacion,
Sistema Somestésico, |[naturales o artificiales. iluminacidn, color, ruido, contaminacién y
auditivo, olfatorio y vibraciones.
gustativo.

Textura. Sistema visual y Preferencias culturales. Iluminacidn, color, ventilacion y
Sistema Somestésico. contaminacion.

Color. Sistema visual y Preferencias culturales. Iluminacién y color.

Sistema Somestésico.

Simbolos y signos

Sistema visual y
auditivo.

Informacién convencional.

lluminacién y color y ruido.

Tecnologia.

Sistema visual y
Sistema Somestésico.

Comprensidn y aceptacion de la
tecnologia.

Temperatura, humedad, ventilacion,
iluminacidn, color, ruido, vibraciény
contaminacion.




Factor anatomofisiologico.

Factor anatomofisioldgico.

Pasos. N° Segmento Posicion. Movimiento.
corporal.
1
2
3
4

Problemas que seran resueltos por métodos especiales.

Problemas anatomofisioldgico. Métodos por investigar.




Seleccion de antropometria.

Seleccion de antropometria

Pieza.

Segmento corporal. Antropometria
estatica.

Antropometria
dindmica.

Etc.




Interfaz usuario-objeto.

Factor psicolégico: objeto-usuario.

Pieza.

Factor objetual. Organo sensorial.

Sensacion/percepc
ion.

Etc.




Interfaz usuario-entorno.

Factor psicologico: usuario-entorno.

Sensacién/percepcion. Factor ambiental.




